Hackenbush
Куст – это  несколько веток, торчащих из одного места.

Неизвестный прапорщик.
Игра Hackenbush: На картине изображена прямая, а также граф (возможно, несвязный), такой, что от любой вершины по ребрам можно дойти до вершины на прямой. Все ребра раскрашены в два цвета – черный и белый. Двое по очереди режут (убирают) ребра: левый – черные, а правый – белые. Если в полученном графе есть компонента, несвязанная с прямой, она удаляется. Проигрывает тот, кто не может сделать ход. Кто выигрывает…
1. Нарисуйте пример графа, которому соответствует число 0, 1, -1, 2, 3, ½, ¼, ¾.

2. Докажите, что любой позиции в Hackenbush соответствует число.

3.  Пусть интересующая нас позиция в Hackenbush является деревом, причем из корня выходит одно ребро. Докажите, что если оно черное, то число, соответствующее дереву, больше нуля, а если белое, то меньше.

4. Пусть интересующая нас позиция в Hackenbush является деревом. Далее, пусть она состоит из поддерева G и леса H, соединенного с одной из вершин G. Докажите, что число, соответствующее всему дереву, не зависит от формы леса H, а только от числа, соответствующего ему. Собственно говоря, там может висеть не лес, а что угодно, даже не обязательно Hackenbush.
5. Пусть у интересующего нас графа есть всего одна вершина на прямоугольнике, которая соединена одним ребром с остальным графом. Какое число соответствует всему графу, если "остальному графу" соответствует число x? Если это "одно ребро" – черное, то это число удовлетворяет соотношению 1:x={0, 1:xL|1:xR}.
6. Сформулируйте общий алгоритм подсчета числа, соответствующего дереву (лесу). Доказывать, наверное, не надо…

