(3. Правила проведения физического боя

3.1. КОМАНДЫ
Физбой проводится между двумя группами учащихся. Число бойцов в каждой команде от 4 до 12 человек. Как правило, команды формируются заранее и задачи решаются только ее членами. Главное лицо в команде – ее капитан, который выбирается или назначается до начала боя. Во время физбоя капитан выступает от имени команды. Только он имеет право общаться с жюри, брать минутный перерыв, делать вызов. Важна его роль как координатора работы всех членов команды.

3.2. ЗАДАЧИ

Команды решают одни и те же задачи. Предварительно заключается соглашение, согласно которому участники сообщают жюри сведения о всех задачах, чьи решения им заранее известны. Их следует исключить или заменить так, чтобы общее число задач и число трудных задач оставалось четным.

В часы, отведенные на решение задач, члены жюри регулярно посещают команды и отвечают на вопросы по условиям задач. Конечно, они не дают информации по их решению и степени сложности. Все комментарии к условиям задач должны сообщаться обеим командам. 

В процессе решения и во время боя команды не должны общаться и знать количество и номера решенных задач у соперников.

3.4. НАЧАЛО БОЯ (договорные условия)

Капитаны сообщают названия команд. После этого жюри согласовывает с командами договорные условия боя, а именно:

- предельное число выходов к доске одного участника (обычно 1-3);

- число минутных перерывов (обычно 3);

- возможность замены выступающего ценой минутного перерыва и выхода к доске;

- время на подготовку у доски и на доклад (обычно 10-15 минут);

- время на обдумывание вопросов у доски (1-2 минуты);

- какая разница баллов будет считаться ничейной (например, до 5 баллов);
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- во избежание решения задач одним лишь членом команды возможен запрет доклада (оппонирования) "по бумажке".

3.5. ТАБЛИЦА РЕЗУЛЬТАТОВ

На доске рисуется таблица, в которую будут заноситься результаты поединка:

Направление стрелок указывает, какая команда делала вызов (например, на пятую задачу первая команда вызывала вторую). Кроме этого, в таблице, по усмотрению жюри и команд, можно не указывать время, а можно и, наоборот, заносить в таблицу дополнительные сведения (например, фамилию и имя докладчика и т.п.).

3.6. КОНКУРС КАПИТАНОВ

Бой начинается с конкурса капитанов. Они выходят к доске и получают достаточно простую задачу на сообразительность (допускаются вопросы из истории физики и техники, а также и из любой другой области). В задаче требуется дать только ответ. Конкурс заканчивается, когда один из капитанов даст ответ. Если ответ верен, то отвечающий получает право начать бой, если не верен, то право начать бой получает другой капитан. Капитан, выигравший конкурс, посоветовавшись со своей командой, сообщает, какая команда сделает первый вызов.

В конкурсе капитанов можно также предложить целую серию вопросов и победителя определить по количеству правильных ответов. Возможны и другие варианты проведения этого конкурса.

Каждая команда должна заранее решить, будет ли она, в случае победы капитана, вызывать или предоставит право вызова команде противника. Как показывает практика, от умения предугадать течение боя сильно зависит и результат самого боя. Для успешного выступления командам необходимо продумать тактику и стратегию своего участия в физическом бое; нужно предугадать действия противника, число решенных соперниками задач, возможные пробелы в их решениях.

3.7. ВЫЗОВ НА ДОКЛАД ПО РЕШЕНИЮ ЗАДАЧИ

Капитан вызывающей команды сообщает номер задачи, решение которой команда желает услышать, а другая команда отвечает, принят ли вызов. Если вызванная команда принимает вызов, то она выставляет докладчика, а вызывающая – оппонента для разбора решения.

Команда, получившая вызов, может пойти на риск (см. пункт 3.9.) и сделать проверку корректности вызова. Она отказывается от доклада и требует от вызывающей команды представить свое решение. Эта команда теперь обязана выделить докладчика. Противная сторона назначает оппонента. То есть команды меняются ролями. Далее бой идет по тем же правилам (и следующий вызов делает команда, отказавшаяся докладывать).

Если у вызывавшей команды нет решения этой задачи. В таком случае команда, проверяющая корректность вызова, получает баллы, как за полное оппонирование (6 баллов), оставшиеся баллы идут жюри (см. пункт 3.9.).

3.8. ДЕЙСТВИЯ КОМАНД И ЖЮРИ В ТЕЧЕНИЕ БОЯ

При нормальном ходе боя команды по очереди вызывают друг друга. Номер задачи – любой из оставшихся, по усмотрению вызывающей стороны.

Каждый раз сначала докладчик сообщает решение, затем оппонент задает вопросы, после него в игру вступает жюри. По желанию докладчика вопросы и замечания могут высказываться и во время доклада. Оппонент и жюри могут потребовать также повторить то или иное место в решении. Доказательство очевидных утверждений (например, все, что находится в пределах школьной программы) – не обязательно.

Оппонент должен помнить, что своими вопросами он может "натолкнуть" докладчика на правильное решение и тем самым позволит противнику перестроиться по ходу ответа у доски. Вопросы жюри не должны быть наводящими.

Командам разрешается помогать докладчику и оппоненту только во время минутного перерыва. (Конечно, этой минутой воспользуются и соперники.)

В соответствии с договорными условиями докладчик или оппонент может быть заменен ценой минутного перерыва и одного выхода к доске.

Если решение задачи очень сложно, то один из членов жюри удаляется с докладчиком и оппонентом для разбора решения, а очки начисляются позднее.

Если оппонент согласился с решением докладчика, и его команда не взяла минутный перерыв, то оппонент и его команда больше не участвуют в обсуждении задачи.

Если команда отказывается вызывать, то она становится “вечным” оппонентом, то есть другая команда получает право рассказать все оставшиеся задачи.

Когда все задачи, решенные командами окажутся рассмотренными, подводятся итоги физбоя и проводится награждение победителей.

В заключение участников и зрителей физического боя информируют о том, когда будет проведен детальный разбор задач, решавшихся командами и болельщиками. Можно также вывесить тексты условий и решений на доске объявлений. 

3.9. НАЧИСЛЕНИЕ БАЛЛОВ

Все задачи стоят одинаково – 12 баллов. Эти баллы распределяются между докладчиком (командой, принявшей вызов), оппонентом (вызывающей командой) и жюри. Очки даются, соответственно) как за положительный вклад в решение, так и за нахождение ошибок и пробелов в его структуре.

За правильное решение, безукоризненное во всех отношениях, докладчик получает все 12 баллов. Замеченные недостатки снижают количество заработанных очков. Снятые (штрафные) баллы идут оппоненту и жюри. Общая сумма баллов, полученных всеми участниками по одной задаче, всегда равна 12.

Оппонент набирает очки, замечая ошибки докладчика. Правильность его высказываний определяет жюри. Максимальное количество команда-оппонент получает за полное оппонирование, то есть за доказательство неправильности решения. Оно равно 6. Из остальных шести очков докладчик может получить 2-3 за разумные идеи. Остаток достается жюри.

По каждой задаче команде достаются баллы или за доклад, или за оппонирование. Однако, в любом случае, оппонент может получить не более 6 баллов! Таким образом, команда, проверяющая корректность вызова (см. п.3.7.), рискует наказать сама себя.

Выступая после оппонента, жюри оценивает правильность решения задачи докладчиком и другие положительные моменты в его ответе. Записав положенные баллы оппоненту, оно делит остаток с докладчиком. Если жюри получает много баллов, это означает, что бой подготовлен плохо.

Заметим, что оппонент не представляет своего решения задачи. (В этом еще одно из отличий физического боя от аналогичного по правилам математического боя.)

За "красивое" решение или оппонирование жюри может дать одно премиальное очко (оно не входит в основные 12 баллов).

 За "грязь" в решении жюри имеет право снять до 2 баллов. Возможны и рекомендуются штрафы за подсказку, шум, неэтичное поведение, нарушение правил физбоя и т.д.
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