Игры





1. Двое играют в следующую игру: на круглый стол по очереди кладут пятаки, причем никакой пятак не должен налегать на ранее положенные пятаки. Проигрывает тот, кто не может сделать ход. Кто выигрывает при правильной игре?


2. По кругу лежат несколько монет, двое по очереди убирают монеты, причем они могут взять только одну или две соседние монеты. Выигрывает тот, кто берет последнюю монету. Кто выигрывает при правильной игре?


3. Двое играют в следующую игру: первый выбирает любое поле на доске 8x8, ставит туда короля и делает ход (король может ходить в соседние и соседние по диагонали клетки), при условии, что на эту клетку раньше никто не вставал. Проигрывает тот, кто не может сделать ход. Кто выигрывает при правильной игре?


4. Двое играют в следующую игру: первый выбирает любое поле на доске 8x8, ставит туда коня и делает ход (конь ходит буквой Г, то есть 2 вправо и 1 вверх, 2 влево и 1вниз. и так далее), при условии, что на эту клетку раньше никто не вставал. Проигрывает тот, кто не может сделать ход. Кто выигрывает при правильной игре?


5. Двое по очереди ставят шахматных слонов в клетки доски 8x8. Причем ставить слона на битое поле нельзя (слон бьет все клетки обеих диагоналей, содержащих этого слона). Проигрывает тот, кто не может сделать ход. Кто выигрывает при правильной игре?


6. Двое по очереди ставят коней в клетки шахматной доски 8x8 так, чтобы кони не били друг друга (Конь бьет клетки, в которые может сходить (смотри задачу 4)). Проигрывает тот, кто не может сделать ход. Кто выигрывает при правильной игре?


7. Двое по очереди ставят королей в клетки доски 9x9 так, чтобы они не били друг друга (король бьет те клетки куда может сходить (смотри задачу 3)). Проигрывает тот, кто не может сделать ход. Кто выигрывает при правильной игре?


8. В каждой клетке доски 11x11 стоит шашка. За ход разрешается снять с доски любое количество подряд идущих шашек либо из одного вертикального, либо из одного горизонтального ряда. Выигрывает снявший последнюю шашку. Кто выигрывает при правильной игре?


9. Имеются две кучки камней: в одной 30, в другой - 20. За ход разрешается брать любое количество камней, но из одной кучки. Проигрывает тот, кому нечего брать. Кто выигрывает при правильной игре?


10. На окружности расставлено 20 точек. За ход разрешается соединить любые две из них отрезком, не пересекающим отрезков, проведенных ранее. Проигрывает тот, кто не может сделать ход. Кто выигрывает при правильной игре?


11. Двое по очереди ставят крестики и нолики в клетки доски 9x9. Начинающий ставит крестики, его соперник - нолики. В конце подсчитывается, сколько имеется строчек и столбцов, где крестиков больше, чем ноликов - это очки набранные первым игроком. Количество строчек и столбцов, где ноликов больше - очки второго. Тот из игроков, кто наберет больше очков, побеждает. Кто выигрывает при правильной игре?


12. Двое по очереди разламывают шоколадку. За один ход разрешается сделать прямолинейный разлом любого из имеющихся кусков вдоль углубления. Выигрывает тот, кто первым отломит дольку 1x1. Кто выигрывает при правильной игре, если


	а) шоколадка имеет размеры 10x5


	б) шоколадка имеет размеры 9x5?


13. Ладья стоит на поле a1. За ход разрешается сдвинуть ее на любое количество клеток вправо или вверх. Выигрывает тот, кто поставит ладью на клетку h8. Кто выигрывает при правильной игре?


14. Король стоит на поле a1. За ход его разрешается передвинуть на одно поле вправо, на одно поле вверх или на одно поле по диагонали "вправо-вверх". Выигрывает тот, кто поставит короля на поле h8.


15. Имеется две кучки по 7 камней. За ход разрешается взять один камень из любой кучки или по камню из каждой кучки. Проигрывает тот, кто не может сделать ход. Кто выигрывает при правильной игре?


16. Конь стоит на поле a1. За ход разрешается передвигать коня на две клетки вправо и одну клетку вверх или вниз, или на две клетки вверх и на одну вправо или влево. Проигрывает тот, кто не может сделать ход. Кто выигрывает при правильной игре?


�
17. Имеется две кучки по 11 спичек. За ход разрешается взять две спички из одной кучки и одну из другой. Проигрывает тот, кто не может сделать ход. Кто выигрывает при правильной игре?


18. Имеется две кучки конфет: в одной - 20, а в другой - 21. За ход нужно съесть одну из кучек, а другую разделить на две необязательно равных кучки. Проигрывает тот, кто не может сделать ход. Кто выигрывает при правильной игре?


19. На концах клетчатой полоски 1x20 стоит по шашке. За ход разрешается сдвинуть любую шашку в направлении другой на одну или на две клетки. Перепрыгивать через шашку нельзя. Проигрывает тот, кто не может сделать ход. Кто выигрывает при правильной игре?


20. Игра начинается с числа 0. За ход разрешается прибавить к имеющемуся числу любое натуральное число от 1 до 9. Выигрывает тот, кто получит число 100. Кто выигрывает при правильной игре?


21. Игра начинается с числа 1. За ход разрешается умножить имеющееся число на любое натуральное число от 2 до 9. Выигрывает тот, кто первым получит число большее 1000. Кто выигрывает при правильной игре?


