Задача 6 класса, по нашему мнению, лишь в том, чтобы привлечь внимание детей к математики, т.е. заставить понять их, что это интересно и не отбить охоту учиться. Таким образом обучение должно быть похоже на работу массовика затейника чем на что-либо другое. И так мы должны с ними “Играть, играть и еще раз играть”. Каждая следующая тема должна быть получена как бы сама собой в процессе игры. К сожалению, в такой ситуации самостоятельное исследование сводится к минимуму, но ведь мы собрались играть, не так ли? 


Но, тем не менее, хочется, чтобы смена не прошла даром, а для этого можно даже в описанной стратегии увеличить эффективность. Для этого предлагается в каждой теме находить набор ключевых идей (см. ниже) и при переходе от темы к теме пользоваться общими идеями или, например, устраивать разнобои на одну-две идеи. Далее приводится попытка выделить ключевые идеи в темах для занятий. ОЧЕНЬ хочется расширить список идей в каждой теме, но для этого нужны соответствующие задачи, а они пока в голову не приходят. 


Так же нет полной уверенности в том, что выделены именно те идеи, которые нужно (первоидеи) и , конечно же, нет никакой уверенности, что мы не совершаем ошибки выбирая именно эти темы для рассказа.
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Идеи.


Анализ с конца


Нам кажется, что это очень удачная идея, поскольку


	а)	есть тема опирающаяся только на эту идею, а потому


		очень сложная, соответственно эту идею довольно


		легко понять на изучении соответствующей темы.


	б)	идея не кончается на теме, а используется еще много


		где (например "Игры", "Логика")





Подсчет двумя способами


Просто очень важная тема. Не очень сложная. Мы думаем, что ее нужно рассказывать отдельно, поскольку это позволит избежать некоторых трудностей в формулировании задач. Так например, если перед темой "Раскраски" будут разобраны несколько задачи типа "Раскрасьте доску 8x8 в 2 цвета так, чтобы любая доминошка покрывала ровно одну клетку черного и белого цветов." Тогда при изучении самих будет некое количество готовых раскрасок. Кроме того это облегчит детям придумывание новых раскрасок.





Конструирование





Используется в темах "Логика", "Графы". Кажется просто стоит показать, что некоторые вещи гораздо проще, чем кажутся на первый взгляд. То есть дать им понять, что нарисовав хоть какую-то картинку уже проще рассуждать.





Изображение графически





В общем-то то, что про эту тему можно сказать было сказано в рассказе про идею "Анализ с конца". В основном эта тема даст развитие способ рассуждений для игр. Немного для логики, ведь рассуждения от противного в чем-то похожи на "Анализ с конца".





Темы.





Анализ с конца.





В общем-то то, что про эту тему можно сказать было сказано в рассказе про идею "Анализ с конца". В основном эта тема нужна для темы “Игры”. Немного для логики, ведь рассуждения от противного в чем-то похожи на "Анализ с конца".





Раскраски.





Про эту тему у нас не было никаких сомнений по поводу включать или не включать ее в программу. Нам показалось, что эту тему рассказать стоит, а если стоит, то в 6-м классе. Правда эта тема за собой тянет тему "Конструирование".





Игры.





Довольно веселая тема, а потому, наверное, довольно интересная. Кроме того она очень похожа на "Анализ с конца", "Четность", "Раскраски". Мы думаем, что слишком рано давать передачу хода.





Конструирование.





Лично мне эта тема очень нравится, кроме того без нее довольно трудно рассказывать "Площади", "Раскраски" и "Игры".





Четность.





Вроде бы уже пора ее давать, а без нее все равно не обойтись. Кроме того после нее немножко легче рассказывать делимость.





Делимость.





Еще не очень понимаем как именно рассказывать эту тему. Именно поэтому она и не включена в граф тем. Кажется в данном случае очень удачна Костина идея использовать здесь черный ящик. Но по этой теме очень хочется услышать чей-нибудь совет.





Числа и цифры.





Эту тему мы нашли у Кости в программе и нам ее тоже захотелось. Но она пока еще очень сырая.





Логика.





Как и в предыдущей теме не очень понимаем, что в ней и как рассказывать. Пока уверены лишь в том, что стоит рассказать те задачи, которые решаются через идею "Изображение графически". Не знаем стоит ли на этом ограничится. А по поводу "доказательство от противного"?





Разрезания и перекладывания.





В начале хотели включить эту тему, но сей час я не очень понимаю стоит ли это делать.





Развлечения.


Черный ящик. (Очень важен, позволяет продемонстрировать идею преобразования, а в будущем композиции и обратного элемента)


Ситуации. (важны для логики)


Аукцион. (Пока понимаю лишь как интересный способ счета)


Математические бои.


Последовательности.





Далее в письме должны быть файлы с задачами на определенные темы. Это не готовые занятия, а всего лишь набор задач (в теме “Анализ с конца”) у некоторых задач стоит сменить формулировку.


В файле prg.vcg находится граф тем и идей, так что если кто-то захочет изменить граф, то можно менять прямо в этом файле. Хотя я готов принимать в любой форме.





Если кто-то пожелает со мной связаться в пятницу, то я буду по своему старому адресу, а в субботу и воскресенье – по адресу malkov@teamsrv.ilc.msu.su.


