Семнадцатая Летняя многопредметная школа Кировской области

Вишкиль. 2-25.VII.2001 г.

6 класс. 5.06.2001
Игры – 1

1.
Даны две кучки по 2001 камней. Играют двое. За ход можно взять любое количество камней от 1 до 199, но только из одной кучки. Проигрывает тот, кто не может сделать хода. Кто выигрывает при правильной игре и как он должен играть?

2.
Дана доска 9х9. Двое по очереди выставляют на нее королей так, чтоб они не били друг друга. Проигрывает тот, кто не может сделать хода. Кто выигрывает при правильной игре и как он должен играть?

3.
Двое по очереди выкладывают на круглый стол одинаковые монеты так, чтоб никакие две не налегали друг на друга. Проигрывает тот, кто не может сделать хода. Кто выигрывает при правильной игре и как он должен играть?

4.
Дана доска 11х11, в каждой клетке которой стоит по шашке. За один ход можно снять любое количество подряд идущих шашек в столбце или в строке. Проигрывает тот, кто не может сделать хода. Кто выигрывает при правильной игре и как он должен играть?

5.
По кругу расставлены n фишек. За ход разрешается снять одну или две подряд идущие фишки. Проигрывает тот, кто не может сделать хода. Кто выигрывает при правильной игре?

6.
Дана доска 8х8. Двое по очереди выставляют на нее

a)
ладей;

b)
коней, 

так чтоб они не били друг друга. Проигрывает тот, кто не может сделать хода. Кто выигрывает при правильной игре и как он должен играть?

7.
Хромой называется фигура, которая может ходить только в правый верхний квадрант. Фигура * умеет ходить по горизонтали, диагонали или вертикали не более чем на три клетки, а также ходом шахматного коня. Двое по очереди двигают данную им фигуру по доске 8х8. Проигрывает тот, кто не может сделать хода. Найти выигрышные клетки для первого игрока, если им дана фигура:

a)
хромой король;

b)
хромая ладья;

c)
хромой ферзь;

d)
хромая фигура *.

