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Игры. Выигрышные позиции. 18 июля
Выигрышные и проигрышные позиции расставляются по следующим правилам. 

· Позиция, из которой нельзя сделать ход – выигрышная.

· Если из позиции x  можно попасть в выигрышную, то позиция x проигрышная;

· Если все ходы из позиции x ведут в проигрышные позиции, то позиция x выигрышная;
Выигрышная стратегия: ходить в выигрышные позиции.

1. На доске размера 27(23 в левом нижнем углу стоит конь. Двое ходят по очереди. Конь ходит только так, как показано на рисунке. Проигрывает тот, кто не может сделать ход. Кто выигрывает при правильной игре? А если доска размера 31(41?

2. Двое играющих ходят по очереди на циферблате с одной стрелкой: каждый своим ходом переводит стрелку на два или три часа вперед. Выигрывает тот, кто первым поставит стрелку на 11 часов. Кто выигрывает при правильной игре, если вначале стрелка показывает полдень?
3. В стране Дураков однажды на волшебном дереве выросло 300 золотых монет. Кот Базилио и лиса Алиса договорились по очереди каждую ночь ходить к этому дереву и забирать не более половины имеющихся на нем монет. Если кто-то из них не может больше сорвать ни одной монеты, то отдает другому все, что успел взять. Первой пошла Алиса. Кто останется в дураках?

4. Игра начинается с числа 4. За ход разрешается прибавить к имеющемуся числу любое, меньшее его, натуральное число. Выигрывает тот, кто получит 2009.
5. Пять ямок расположены в ряд. В каждой лежит по шарику. За один ход разрешается переложить все шарики из какой-нибудь ямки в соседнюю справа ямку. Проигрывает тот, кто не сможет сделать ход (когда все шарики лежат в самой правой ямке). Кто победит, если игроки не делают ошибок? 
6. На доске написано число 1. Костя прибавляет к нему 3, 5 или 7. К результату Руслан должен прибавить 3, 5 или 7 так, чтобы получилось простое число. Затем опять Костя прибавляет 3, 5 или 7 и т.д. если Руслан не сможет получить простое число, то он проиграет. Если же Руслан получит простое число больше 100, то он выиграет. Кто выиграет при правильной игре?

7. На доске написано 10 единиц и 10 двоек. За ход разрешается стереть две любые цифры и, если они были одинаковые, написать двойку, а если разные – единицу. Если последняя оставшаяся на доске цифра – единица, то выиграл первый игрок, если двойка–то второй. Кто выигрывает при правильной игре?
8. Петя и Таня играют в игру на доске 10(10. Петя своим ходом закрашивает уголок из 3 клеток, а Таня квадратик 2(2. Кто не может сделать ход – проиграл. Кто выигрывает при правильной игре?
