Тридцать вторая Летняя Многопредметная Школа Кировской области
 Вишкиль, 3-28.VII.2016. 6 класс.

Игры
19 июля, группа «Админка-раз»
Во всех играх участвуют Петя, который ходит первым, и Вася, который ходит вторым. Вопрос во всех задачах одинаков: «Кто выигрывает при правильной игре, и как ему играть?»
Упражнения
Игроки по очереди закрашивают клетки полоски 1 × 2016, пока не останутся две незакрашенные клетки. Вася выиграет, если эти клетки распложены рядом друг с другом, иначе – Петя.
Игроки по очереди закрашивают какой-нибудь квадратик 2 × 2 на доске 100 × 100. Одну и ту же клетку закрашивать дважды нельзя. Васе разрешено один раз за игру закрасить трехклеточный уголок. Проигрывает тот, кто не может сделать ход.
Задачи
Петя и Вася по очереди выписывают цифры девятизначного числа слева направо. Все цифры числа должны быть различными. Петя выигрывает, если число делится на 4, иначе выигрывает Вася.
В каждой клетке доски 10 × 10 стоит шашка. За ход разрешается снять с доски любое количество подряд идущих шашек либо из одного вертикального, либо из одного горизонтального ряда. Выигрывает снявший последнюю шашку.
Каждый игрок по очереди вычеркивает два числа (по своему выбору) из последовательности 1, 2, ..., 100. После 49 вычеркиваний останутся 2 числа. Пете присуждается столько очков, какова разница между этими числами. Докажите, что Петя всегда сможет набрать по крайней мере 51 очко.
На доске выписаны по одному разу целые числа от 1 до 14. Двое играющих поочередно стирают по числу до тех пор, пока не останется ровно два числа. Если их сумма — точный квадрат, то выигрывает второй, иначе первый.
На столе лежат в ряд 15 монет, правая – 5 рублей, остальные – 1 рубль. За один ход можно взять одну или две монеты слева. Выигрывает тот, кто наберет большую сумму.
На окружности расставлено 20 точек. Первым ходом Петя соединяет стрелкой любые две точки. Следующими ходами разрешается провести стрелку в любую точку из точки в которую сходил предыдущий игрок, причем проведенные стрелки не должны пересекаться а) внутри окружности; б) вообще. Проигрывает тот, кто не может сделать ход.
Петя выбирает любое поле на прямоугольной доске m × n, ставит туда короля и делает ход. Далее игроки по очереди переставляют короля (по шахматным правилам) в одну из клеток, где он еще не бывал. Проигрывает тот, кто не может сделать ход.
Дана клетчатая полоска 1 × N. Петя ставит крестики, Вася – нолики, по одной штуке за ход. Не разрешается ставить в соседние клетки два крестика или два нолика. Проигрывает тот, кто не может сделать ход.
[bookmark: _GoBack]На доске написаны 2015 чисел 1, 2, 3, …, 2015. За ход можно стереть одно число, пока не останется три числа. Если они могут быть длинами сторон треугольника, выигрывает Петя, иначе – Вася.
В кучке лежит 2016 конфет. Петя своим первым ходом может взять любое количество конфет, но не все. Каждым следующим ходом можно взять любое количество конфет, но не больше, чем взял предыдущим ходом соперник. Тот, кто берет последнюю конфету, выигрывает.
