Реквизит: Две кровати, фонарики (много), много тревожной музыки. Девушка с фонариками. Окровавленные ноги, вставленные в ботинки. Висельник. Программки. Белые халаты, марлевые повязки, крылья за спину. Велосипед. Вспышечная лампа. Металлический лист. Цветомузыка. Дождевики (Семенова). Надпись «Эратосфен». Доска
Дорожка, перчатка, зонтик с крюком, ведро. Вода для журчания. Цветомузыка. Одеяло. Салфетка, вилка и нож.
Wish kill, или заброшенный корпус (сползают кровавые буквы)
Wish kill,
или заброшенный корпус
Если нас спросят о знаке зодиака, смысле жизни или об идее этого спектакля, мы ответим уклончиво.

О.Ю.Ланин

ПРОЛОГ

На сцене стоят две кровати. На одной лежит Старый препод в ботинках. Сутулясь входит Стажер.

Таня – свет на СП, Андрей – свет на С, Антон – свет на руку, Аня - выключатель
СП: А, молодой, а детей ты отбил?
С: Да!

СП: А жёстко или мягко?

С: Мягко…

СП: Зря, не угомонятся. Через полчаса придётся жёстко отбивать. А ноги ты помыл?
С: Кажется…

СП: Кажется ему… А зубы почистил?
С: (Неуверенно) Да…

СП: Оба? А мне?
Стажёр ложится на кровать.
СП: Ты что сдурел? Где ты кровать поставил?! Передвинь дальше от окна.
Стажёр отодвигает кровать от окна.

С: А почему Вы… в ботинках?!

СП: Много будешь знать, ночью спать не будешь! (Более миролюбиво) Свет потуши.
Гаснет свет. Фонарь освещает лежащих на кроватях преподов.
СП: Ты то еще молодой, настоящей жизни не знаешь. Вот было дело… Разверзлись хляби небесные, дождь лил 28 дней не прекращаясь. Бельё на улице не сохло неделями. Да и не мудрено под дождём. Молния, не переставая, била в выключатель туалета.
Нарастающее тиканье часов. В это время в окно просовывается рука и страшная голова, рука тянется к стажёру. Её подсвечивают фонариком. СП не поворачиваясь снимает с ноги ботинок и бросает в чудовище. Громкие крики.
СП: Кстати, если бы не мой ботинок, тебя бы уже сожрали. Ну так вот, в том ужасном году…
Фонарики гаснут.
Влад и Олег вытаскивают «кровать» Стажёра

Шантаж
Нарастает грозная музыка, заглушает слова СП. Фонарики гаснут. Отрывок из «Гадких лебедей» с мокрецами. Включается свет. За сценой раздается звук льющейся воды. На сцену выходят 2 мокрых человека в дождевиках. Отряхивают мокрый зонт в зрительный зал.  Это  эмиссар и ЧП. ЧП шантажирует эмиссара.
ЧП: Ты должен помочь мне захватить власть в лагере.

ЭО: Да я хотел искупаться сходить, (отряхиваясь от воды), мороженное купить, да и боюсь я. Давай не сейчас, а может после 28-го?
ЧП: А ты хочешь, чтоб все узнали?

ЭО: Про что узнали? На что ты намекаешь?
ЧП: Вот про это: (ЧП показывает пингвина)
ЭО: Про Утконоса что ли? (с ужасом).
ЧП: И вот про это. (Бьется животом о Эмиссара). Ты – оборотень! Я всем расскажу!
ЭО: Нет, только не это! Что я должен делать? Я готов на все!
ЧП: Для начала приведи еду в заброшенный корпус. Я голоден.
ЭО: Я сделаю все, мой повелитель!
ЧП: Соян!!!

Свет гаснет, удар грома, молния.

Интеллектуальная игра.
СП: А иногда в лагере были интересные люди, которые приезжали со своими далеко идущими целями. Как-то к нам приехала съемочная бригада отобрать из наших, нет, ваших рядов участников новой суперигры.
На сцене две команды по три человека ЭО и Ведущий.
В: Мы начинаем отборочный тур нашей новой интеллектуальной игры «Мозгодром». В ней принимают участие команды «Тридцать два зуба мудрости» и «Рашпиль». Встречаем! В рамках игры мы будем обсуждать вопросы, волнующие всё человечество. Первый тур.

По сцене проходит слепой с тросточкой и надписью «1 тур»

В: В первом туре главное – давать ответы быстрее других и набирать очки. Итак, первый вопрос: Есть ли жизнь на Марсе? (одна команда совещается, другая быстро даёт ответы).
К1: Лопата!

В: И вы зарабатываете первое очко! Вы знаете, как расшифровывается аббревиатура ДНК?

К1: Пушкин!

В: И вы зарабатываете второе очко. И наконец, третий вопрос: в чём смысл жизни?
К1: Розетка!
В: И вы зарабатываете третье очко!

К2: Розетка?! Что к чему? Но они же неправильно отвечают! Смысл жизни – 42!
В: Молодец малыш, ты постиг смысл жизни, но для особо одарённых повторяю правило: главное – давать ответы быстрее других и зарабатывать очки!

В: Переходим ко второму туру!
По сцене проходит слепой с тросточкой и надписью «1 тур»
В: Второй тур, я сказал, ты что, слепой? Или ещё и глухой? Пошёл вон!

В: Вам нужно угадать слова и найти между ними связь. Сначала вопросы команде «32 зуба». Маленькая сторона прямоугольного треугольника?
К1: Катет!
В: Нет! Правильный ответ – гипотенуза (откладывает карточку в сторону). Балетные тапочки?
К1: Пас!

В: Неправильно! Правильный ответ: гипотенуза. (откладывает карточку в сторону). Крупнейшая река Советского Союза?
К1 (неуверенно) Гипотенуза?
В: И вы зарабатываете единственное очко в этом туре! Но найти связь между словами вам не удастся, так как вы нашли ответы не на все вопросы. Посмотрим, повезёт ли второй команде. Столица Великобритании?
К2: (Уверенно). Гипотенуза!

В: Неправильно. Правильный ответ: Париж. (откладывает карточку в сторону). Второй вопрос: столица Франции?
К2: (Неуверенно) Может быть, Париж?
В: Неправильно. Табуретка. (откладывает карточку в сторону).Третий вопрос. Предмет мебели на четырёх ногах?
К2: (Совсем неуверенно) Лондон?
В: И вы зарабатываете первое очко в этой игре! Но как и первая команда, вы бездарны и вам не найти связь между ответами. Переходим к третьему туру.

В: А теперь третий, решающий тур.

По сцене проходит слепой с тросточкой и надписью «3 тур»
В: Уберите инвалида!

Слепой: Сам ты инвалид! Я с 1911 года в этой передаче!

В: Кто выиграет в третьем туре, тот и победит в нашей игре.

К1: А как же первые два тура?

В: В нашей игре они не имеют значения. Это новая интеллектуальная игра! В этом туре две команды играют вместе. Две команды из одного набора имеющихся букв должны составить слово, символизирующее дух лагеря. Если вдруг, несмотря ни на что, вам случайно удастся это сделать, то, возможно, кто-нибудь из вас когда-нибудь и попадёт на какую-нибудь интеллектуальную программу…в качестве зрителя.

Две команды вместе пытаются составить девиз и толкаются. Сначала получается слово РАТОСФЕН.

К1: Вы букву зажилили! 
В: Да, да, да, возьмите. Мы даем вам еще один шанс!

Игроки собирают другое слово, получается слово НОСФЕРАТУ. 
В: Все-таки вы менее бездарны, чем мне казалось, но это вам уже не поможет.

За кадром слышен зловещий хохот.
Заброшенный корпус.

СП: (За кадром). В тот страшный год ударила молния и упала елка. И тринадцатый корпус был разрушен… дотла.
Клип с затопленным городом.
СП: Но в полнолуние из руин восстают каменные стены, а иногда даже крыша. В розетках появляется электричество, в кранах – горячая вода, а в туалетах – унитазы. В каждой комнате там находится тумбочка с запрещёнными чипсами и пропадающей колбасой, а иногда даже с борщом по рецепту никому неизвестного Сосновского. И какие-то непреодолимые силы тянут детей к корпусу. И тогда Черный Препод собирает там детей на гробовой спецкурс.

Олег светит на ТУ, АГЗ светит на ЧП

ЧП: (На краю сцены, подсвечивается фонариком) Милые детки, я приглашаю вас на спецкурс, где мы будем заниматься гробами.

ТУ: (выходя на сцену)А что нужно знать, чтобы попасть к Вам на спецкурс?

ЧП: (плотоядно облизываясь) Тебе толстячок, не нужно знать ничего, только где находится заброшенный корпус.

Занятия в заброшенном корпусе. Трое сидят спиной в зал, лицом к доске. У доски ЧП, лицом к доске, рисует кабалистические знаки. ТУ пробирается на своё место, садится, вместе со стулом падает. ЧП с черным лицом поворачивается в зал. ТУ мечется, убегает в зал. ЧП движением рук отправляет учеников в погоню.
ЧП: Начинается игра Киллер!

Влад уносит стулья

Ученики хватают ТУ в зале и несут его на сцену. ЧП движением руки управляет учениками и, сжав руку в кулак, уничтожает ТУ.

ЧП: Ничего личного.

ТУ вздрагивает. Свет гаснет.
СП: Детей становилось всё меньше и меньше, а Чёрный Препод – всё толще и толще. А эмиссар-оборотень продолжал искать детей с мозгом, чтобы разрушить его. Ценили мозги в те времена. Особенно с кетчупом и зелёным горошком.

Песня про мозги.
Турнир рыцарей мозга
СП: (За кадром) И тогда эмиссар устроил в лагере турнир рыцарей мозга. Во время турнира правила менялись не менее ста раз.

ЭО: В турнире участвуют рыцари мозга, кони мозга, группа поддержки мозга и дама сердца. В красном углу ринга находится бесстрашный рыцарь Гипофиз и его верный конь Буцефал. Который даёт советы своему рыцарю.
В синем углу ринга находится не менее доблестный рыцарь Сам-Дурак и его верный конь Сивка-Бурка. Поприветствуем эту забавную лошадь! Встречаем даму сердца, одну на двоих, это леди Аорта! Кресло даме сердца!
Раскатывается дорожка, дама идет с зонтиком, АГЗ ставит кресло. Дама делает реверанс.

ЭО: Правила турнира следующие: рыцари выезжают на конях по параллельным курсам так, чтобы они не пересекались, и пытаются стукнуть противника по голове.
Один из рыцарей тут же стукает другого.

Музыка во время турнира

ЭО: Стоп, стоп. К барьеру!
Рыцари съезжаются и одновременно стукают друг друга по голове.

ЭО: Стоп, стоп! Ваши курсы пересеклись, повторите ещё раз.

Рыцари съезжаются снова и опять стукают друг друга по голове одновременно.
ЭО: Так не пойдет, нам придётся поменять правила. Рыцари и кони меняются местами.
Рыцари меняются местами с конями и по прежнему стукают друг друга по голове.

ЭО. Внесем небольшие дополнения в правила. Рыцари бьются пешком.

После непродолжительной схватки дама сердца ставит подножку одному из рыцарей. Рыцарь падает, второй подходит и тыкает его черпаком в голову.
Р1: (Над упавшим соперником) Ничего личного!
Дама сердца уходит, небрежно взглянув на рыцаря и бросив перчатку ИС. Выключает свет. АГЗ убирает кресло.
Выходят ЧП и ЭО.

АГЗ и Миша светят на ЧП и ЭО

Лошади выносят велосипед

ЧП: Ты детей отбил?
ЭО: Отбил.
ЧП: Жестко или мягко?

ЭО: Жестко!
ЧП: Зря, я из детей мягкие отбивные люблю. Переделать!
Линейка
СП: А ещё, когда не очень сильно лил дождь, и образовавшиеся лужи не закрывали флагшток до середины, проводились линейки для подсчета оставшихся в живых.

На сцене стоит перевёрнутый велосипед. Дети выстраиваются в линейку.
ЭО: Доброе утро, оставшиеся в живых.

ВСЕ: Доброе утро, эмиссар.

ЭО: Ну где вы встали, вы должны стать вот так относительно сцены. Встаньте немного попараллельнее. На дежурство в столовую дежурный преподаватель обязан приводить не менее 12 человек, поскольку из одного ребенка получается не больше 8 порций. Распорядок дня: сегодня в 10.30 удар молнии в клубе. В 11.30-12.40 непродолжительный ливень между 14 и 15 корпусом. В 17.30 ураган на веранде клуба. В 19.45 Конец света – в Вишкиле утонет подстанция. Запасайтесь фонариками. В 14.00 Как-бы-футбол на как-бы-футбольном поле между командами Нефтесыр и Радиационные Выдры.

Кстати, сегодня не был на зарядке 1 биофизик. Где он? Он получает наряд. Если все перестанут ходить на зарядку батареек молниями, то при наступлении Конца света в лагере не останется ни одного работающего фонарика. В связи с Концом света сегодня решено запустить нарядный генератор. Лица, получившие наряд за зарядку, обязаны в течение суток крутить динамомашину.

БФ: А может лучше на телефоне?
ЭО: Динамомашину! В АДминистративном корпусе. Приступайте прямо сейчас. Линейка закончена.
Провинившегося уводит ЭО. На краю сцены он крутят динамомашину. Эмиссар плеткой заставляет быстрее крутить педали. Свет мигает и гаснет.
ЭО: Быстрее, быстрее. Еще быстрее. Свет мерцает!
У: Я больше не могу. Люди, лучше ходите на зарядку! (Падает).
ЭО: Слабое звено!
Интеллектуальная развалинка

СП: В тот год эмиссар провёл новую игру Интеллектуальная развалинка.
На сцене ЧП и эмиссар-оборотень.

ЧП: Я жалую тебе титул рыцаря мозга. Сегодня ты проведёшь интеллектуальную развалинку.

ЭО: А почему интеллектуальную? Нельзя чего-нибудь попроще. У меня не получится, у меня мозговая болезнь. Пусть бегают наперегонки.
ЧП: Получится! Чтобы провести игру, достаточно искусственного интеллекта. Вот тебе слово СОЯН, обязательно вставь его в игру вторым номером. Не забудь, вторым!
Люди вытаскивают стулья и рассаживаются.

ЭО: А теперь второе слово. Итак, определение первое: СОЯН – герой чукотского народного эпоса.

Удар молнии, свет гаснет, снова включается, части игроков нет.

ЭО: Определение второе: СОЯН – главный герой рыцарского романа «Повесть о Бертране».

Удар молнии, свет гаснет, снова включается, ещё части игроков нет.
ЭО: СОЯН – Олег Юрьевич, по преданиям – монстр, питающийся детишками в возрасте от 14-16 лет, умело прикидывающийся добрым.

Удар молнии, свет гаснет, снова включается, КО остаётся один.

ЭО: И, наконец правильное определение: заклинание, вызывающее гром и молнию и приводящее к катастрофическим последствиям – СОЯН.
Удар молнии, свет гаснет, снова включается. На сцене никого. Появляется ЧП, ворчит.

ЧП: Ну и помощничек. Кто просил открывать правильный ответ?!

Страшная музыка
Олег открывает окно, остальные убирают стулья.

Лагерные духи
СП: А ещё в тот год в лагере развелось много приведений, духов и другой всякой нечисти. Да и сейчас её ещё много. Где мой второй ботинок?
Бросает второй ботинок из-за кулис на сцену. Слышен грохот.
СП: Кстати, молодой, я опять спас тебе жизнь. Так вот были там духи детей, получивших чёрную метку…
По сцене идут двое преподов.

П1: Как прошла интеллектуальная развалинка?
П2: Да, говорят, после второго слова играть стало неинтересно, игроков не осталось.
Из-за сцены выходит Дух Ребенка
ДР: За что ты поставил мне черную метку? Что я тебе сделал? 

П1: Не трогай меня, я все исправлю!

ДР: Теперь уже ничего не исправишь. Ошибки нужно смывать кровью!

Дух ребёнка душит Препода1, роняя его на стол. П2 стоит остолбеневший. ДР угоняется.
СП: (За кадром) А ещё были белые привидения, и никто не знал, откуда и когда они появятся. Они дико выли, ходили по лагерю и после их прихода пропадали вещи, некоторые люди и продукты. Горе тому, кто попадался им по пути…
БП1: (Идя по сцене с ведром) У кого долги по крови?! 

Видит П2.
БП2: (появляясь с другой стороны, тоже с ведром) Вот он, должничок!
П2 заскакивает за стол, его ловят, кладут на стол, сливают с него кровь (слышно журчание) в ведра, которые стоят за столом.
БП1: (пьёт из ведра) Какая мерзкая кровь! Не та группа. Это что, непрофи?

«Выплескивают» кровь в зал. Уходят с криком.

БП1: У кого долги по крови?
СП: (За кадром) А по ночам за клубом собирались все темные силы вместе и устраивали черную дискотеку.
Полет Валькирий и пр.

Финал 
Финал. Темнота. Голос СП
СП : Ну что, приутих сынок? Задремал что ли?
Все лишние люди растекаются по залу. Крик петуха. Включается свет. С соседней кровати потягиваясь встает ЧП нависает над СП, повязывает салфетку, достает столовые приборы. Старый препод страшно орет нечеловеческим голосом. Нарастает тревожная музыка, гаснет музыка, с грохотом захлопываются двери.
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